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SEILROMANZORUSSO
EINTERATTIVO

JAIME D’ALESSANDRO

\ uasicinque mesi divita trascorsi sottoterra, in quellafit-
" ta rete di tunnel che corrono per duecentonovantadue
J chilometri. L'immaginario di Dmitry Glukhovsky, clas-
se 1979, & maturato qui, nella metropolitana di Mosca.
La pit1 estesa al mondo dopo quella di Tokyo, conlesue
: dod1c1 hnee ele sue centottanta stazioni. Durante gli anni delle me-
dieedelliceo, quando ognimattinasiimmergevanel sottosuolo per
attraversare la citta. Metro 2033, il suo primo romanzo che esce in
questi giorni inItalia (779 pagg. Multiplayer. it Edizioni, 17.90 euro)
in contemporanea al videogame, & il frutto di quelle tremila e cin-
quecento orecomplessive passateaguardarefuoridalfinestrino per
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andareascuola.
Anzino,adesserprecisiefrut-
toanche del Web. «Nel 2002 il li-
bro venne rifiutato da dieci edi-
tori diversi — racconta
Glukhovsky, cheall’epocaaveva
23 anni—, allora I'ho pubblico
online a puntate. Ed & diventato
* unromanzointerattivo, scarica-
todaduemilionidipersoneear-
ricchitodai suggerimentideilet—
tori. Un libro “open source”,
modificato e mlghorato come

un softwaren.

Laversione stampatasu carta
tre anni dopo, oltre mezzo mi-
lione di copie vendute in Russia
. etradottain altre 20 lingue, & fi-

L\mltamhaﬁnito
i libro conPaluto
on line deiletiord
Ora éanche

glia di quel processo, delle con-
siderazioni di biologi, ingegneri
e tecnici che nella metropolita-
na di Mosca lavorano davvero.
Metro 2033 & ambientato infatti
del dedalo di gallerie e bunker
costruitoapartire dal 1935. Ulti-
mo rifugio di cid che resta dei
moscoviti dopo un olocausto
atomico. Eppure & un mondo
talmente vasto, frammentato e
in buona parte sconosciuto, da
diventareuniverso. Ununiverso
buio e abitato da una fauna mu-
tante, misteriosa, che costringe
I'umanita sulla difensiva. Ogni
stazioneéun'’isolaasestante, un
villaggio illuminato da luci fio-
che, con le sue alleanze e le sue
rivalita. Il commercio & tornato
ad esser mestiere avventuroso,
veicolodinotizie, voci, leggende
che di stazione in stazione si
spargono per tuttalametropoli-
tana. Flusso di merci a volte ar-
restato dasporadiciconflitti che
scoppiano fra ex comunisti, le-
ghe di fermate periferiche, car-
telli commerciali. Specchio,
" inutile dirlo, della societa russa
d’iniziomillennioedellesuetra-
sformazioni repentine. Artyom,

La metro di Mosca

ilprotagonista, eunventenneri-
masto orfano e cresciuto in una
stazione ai margini della rete.
Verra coinvolto in un’odissea fi-
noalcentrodellaMetro, spedito
L per cercare aiuto e fronteggia-
re un pericolo alla Lost che mi-
naccia l'intera rete. Leggendo
questo romanzo acerbo, ma
pienodiinvenzioni quanto il vi-
deogame, viene in mente Nes-
sun dove di Neil Gaiman, che si
svolge nella metropolitana di
Londra, o Iguardianidellanotte
diSergejLuk’janenko, conlasua
Mosca cupa, soprannaturale, a
meta strada fra I'éra sovietica e
quella contemporanea. Ora, a
31 anni, I'autore ha in cantiere
unvideogame tratto da Guerrae
pacediLevTolstojelapubblica-
zione di Storie della madrepa-
tria, racconti satirici sui russi di
oggi. Rigorosamente online.
«Tutti i miei romanzi sono sem-
pre disponibili sul Web, anche
dopo esser stati stampati. Non
avrei mai avuto successo altri-
menti e sono certo che cosi fa-
cendo non danneggio le vendi-
te. Anzi, le aiuton.
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